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Chat GPT and basic AI Tools 

Berlin 5 al 10 de Agosto 2024 

 María Pellón Gómez-Calcerrada 
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Lunes, 5 de agosto  

En primer lugar, tuvimos la presentación del curso, sus objetivos, consejos sobre Berlín, 

las actividades por la ciudad, las presentaciones de cada uno de los participantes y unas 

actividades en grupo para romper el hielo. Se trataba de una baraja de cartas con preguntas 

personales para que cada uno contara una historia. Sirve para dar a conocer un poco a los 

integrantes de un grupo y por extensión a los alumnos en una clase en una primera toma de 

contacto. La segunda ronda consistió en lo mismo pero cada persona con una carta elegía quién 

respondía.  

Estas son algunas capturas de pantalla de mi presentación. 

 

 

 

Martes, 6 de agosto 

Por la mañana tuvimos una visita guiada por la ciudad por la zona de la puerta de 

Brandeburgo, el parlamento, restos del muro y el Check-Point Charlie.  

Por la tarde comenzamos con un vídeo sobre las competencias del siglo XXI, 

reflexionando en cómo los alumnos en realidad consumen tecnología, pero no saben producirla. 

Hay que aunar el aprendizaje formal con el informal. Es importante la curiosidad y probar distintas 

técnicas, viendo cuál se ajusta a nuestra realidad.  

https://www.youtube.com/watch?v=c0xa98cy-Rw 
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Tratamos sobre la acreditación de la competencia digital a través de la UE. 

https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en 

 

Realizamos el selfie for teachers, al igual que hicimos en el primer trimestre en el 

instituto el curso pasado. Se recomienda hacer una vez al año para ver si se mejora.  

https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu/dce/educator/dashboard 
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Aplicación para crear presentaciones, documentos o webs. 10 diapositivas gratis. 

https://gamma.app/ 

 

 

Página para crear correos temporales al abrir tantas cuentas para las aplicaciones. 

https://temp-mail.org/ 

 

Para ordenar las páginas web y marcadores en carpetas o categorías. También permite 

subir archivos en pdf.  

https://raindrop.io/ 
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Para crear canciones 

 

Hay que dar indicaciones para poder crear la canción (género, contenido, etc.).  
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Para crear podcasts o historias. Permite cambiar voces y generar efectos de sonido.  

https://audiobox.metademolab.com/ 

 

Clicar en audiobox maker 
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Hacer podcast, editar texto, voces, etc. 

https://www.youtube.com/watch?v=Maz0TVyTwiw  

Para realizar proyectos con vídeos y podcasts.  

https://www.descript.com/ 

 

Varias de las aplicaciones son gratis, pero con limitaciones. 

 

Se realiza también una pequeña introducción sobre Canva para las presentaciones.  

https://www.canva.com/es_es/  

Como principal novedad es que ya cuenta con inteligencia artificial  

 

Como entretenimiento probamos los recursos sobre IA que está preparando Google. 

Todavía algunos no están disponibles.  

https://labs.google/ 

Por ejemplo, a modo de juego, probamos a crear recetas mezclando países.  

https://artsandculture.google.com/experiment/food-mood/HwHnGalZ3up0EA?cp=e30.  
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Krea. Para crear imágenes 

https://www.krea.ai/home 

Para vídeos 

https://pika.art/home 

https://www.youtube.com/watch?v=6b10jGNNbXQ  

En todos los casos hay que dar instrucciones concretas para la creación. Se necesita 

conocimiento, no solo la invención de la aplicación. 

 

Miércoles, 7 de agosto 

Se proporciona un documento con el guion para adaptar a las necesidades de cada 

profesor: destinatarios, edad, lenguaje adecuado, contexto, etc. 

 

Probamos a elegir cada participante tres plantillas, adaptarlas a nosotros, y probar en 

ChatGPT cómo se realiza. Lo importante es dar cantidad de detalles.  

Por ejemplo, creo un cuestionario para los alumnos de 4º de ESO de Historia sobre la 

Guerra Fría con 20 preguntas y solucionario. 
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A continuación, pido 5 actividades de evaluación sumativas para el mismo nivel sobre 

Ana Frank. 
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Si no se está satisfecho con la respuesta, pedir a ChatGPT que corrija cosas. 

Le pido una rúbrica para evaluar a mis alumnos sobre predicciones meteorológicas. 

 

Finalmente, le pido un “exit ticket”, que es como una actividad final sobre un tema. Me 

crea cinco tipos de actividades diferentes sobre la atmósfera para 1º de ESO en Geografía.  
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Es importante indicar el papel de la persona que escribe (en este caso un profesor), el 

contexto (lo que se quiere hacer y a quién está destinado), seleccionar el vocabulario adecuado, 

el idioma simplificado, estructurado en puntos, establecer prioridades y compartir feedback. Hay 

que especificar al máximo, número de alumnos, tiempo, contexto de los alumnos, etc.  

Se le puede pedir que modifique formato, idioma, que resuma, etc. Se le puede pedir cómo 

ayudarle para ser más preciso, se le puede dar más ejemplos.  

Además de temas educativos, puede asesorar. Se le pueden contar problemas y 

dificultades.  

 

A continuación, se nos presentaron más aplicaciones similares a ChatGPT. 

https://www.eduaide.ai/ 

Con esta aplicación hay que elegir la materia, la edad, seleccionar el tipo de actividad y 

el tema. Deja 15 pruebas gratis.  
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Una vez que se crea el recurso permite hacer modificaciones. 
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Para el profesorado de inglés es útil esta aplicación. Solo se nos indica, no se nos 

presenta esta aplicación.  

https://twee.com/ 

 

Diffit https://web.diffit.me/ Permite imprimir los documentos que se generan.  

 

 

Genera fichas para trabajar con los alumnos.  
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Para crear vídeos 

https://simpleshow.com/  

 

 

 

Jueves, 8 de agosto 

Se nos proporcionan unas capturas de pantalla sobre simuladores, mentores, tutores, 

estudiantes, etc. Son prompts, es decir, instrucciones. 

Probamos con el simulador: hay una plantilla modelo para generar actividades de rol. 

Cada frase corresponde con un color para explicar el objetivo, las instrucciones, la pedagogía y 

sus restricciones. Se trata de crear una situación de aprendizaje.  

 

Para convertir una foto a texto 

https://www.imagetotext.info/ 
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Para usar esas plantillas usamos la siguiente aplicación.  

https://poe.com/login  

 

 

Creo una simulación de un juego de rol de un niño del Berlín oriental y su vida diaria. 
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Me pide consejos e interactuamos en una situación de juego de rol. 

 

 Probamos con otras plantillas para ver las posibilidades de uso en el aula. Simula el papel 

de un alumno y cómo repasar un tema, qué contenidos debe tener en concreto y cómo generar 

una actividad de síntesis original. También permite el rol de tutor para animar al alumno, ayudarle 

con dudas educativas e incluso personales. Organiza grupos viendo el tipo de habilidades de los 

integrantes, etc.  

Se puede compartir el bot con los estudiantes. 

 

Goosechase 

https://www.goosechase.com/ 
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Se crean misiones para evaluar conocimientos. Se demuestra con fotos, vídeos o GPS. 

Se puede hacer fuera y dentro del aula. se puede revisar lo que hacen en directo, mandar 

mensajes o hacerles comentarios. Se unen a la misión con un código. Hay ajustar el tiempo de 

juego y crear los equipos.  

 

 

 Siempre que se tengan dudas sobre cómo usar una aplicación y buscar ejemplos se 

puede recurrir a ChatGPT para preguntar.  

 

Viernes, 9 de agosto 

Se comienza con la presentación de Padlet. 

https://padlet.com/ 

Permite tres murales gratis. Se pueden borrar. 
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Tiene recursos nuevos y ha integrado AI. 

 

Permite crear unidades didácticas con IA. 

 

Se puede convertir en una presentación y descargar como PDF. 

También crea mapas históricos o de acontecimientos con inteligencia artificial.  
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Otra aplicación es Ahaslides 

https://ahaslides.com/ 

Crea cuestionarios para jugar en directo en la clase. 

 

Hay muchos tipos de cuestionarios. 
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Para crear vídeos. Solo se nos nombra. No se explica la aplicación.  

Haiper 

https://haiper.ai/  

 

Se nos presenta VARK. Un modelo para clasificar el estilo educativo: V (visual), A 

(auditory), R (Reading or writing) and K (kinesthetic) 

 

Se recoge cómo los alumnos aprenden mejor. 

https://vark-learn.com/el-cuestionario-vark/ 

 

 Se nos presenta VTS (Visual Thinking Strategies). Se comienza con una imagen. Primero 

se plantea qué sucede en la foto, después cómo llegan ese pensamiento y finalmente qué más 

pueden encontrar. 

 

Se introduce Edpuzzle para hacer vídeos con preguntas.  

https://edpuzzle.com/  

 

Al final del curso cada asistente al curso preparó una unidad didáctica con las aplicaciones 

y recursos mostrados a lo largo de la semana. En mi caso incluyo capturas de la unidad creada 

a continuación.  
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Al terminar se nos dio el diploma correspondiente. 

 

 Sábado, 10 de agosto 

 Tuvimos una visita guiada por la parte norte de Berlín, por la zona del muro, viendo 

casos concretos de personas que intentaron huir a la parte occidental.  


